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РЕГЛАМЕНТ

проведения турнира по управленческим поединкам в рамках интеллектуальной олимпиады Саранского кооперативного института Российского университета кооперации  

(среди студентов)

Турнир проводится по авторской технологии В.Тарасова «Управленческий поединок».
Технология направлена на развитие управленческих и переговорных навыков. Это – деловая имитационная игра, в ходе которой два игрока становятся действующими лицами заданной конфликтной ситуации и из этих ролей ведут между собой переговоры (управленческий поединок).  Цель переговоров для каждого игрока – достижение интересов своей роли, при максимальном сохранении отношений с оппонентом. 
 ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ.

1. Привлечение студентов к обсуждению и решению актуальных проблем современного общества.

2. Повышение способностей к эффективному управлению.
3. Развитие креативного мышления, навыков аргументации и риторики во время дискуссии.

4. Установление взаимодействия между студентами факультетов, занимающихся управленческими поединками. 
5. Выявление лучших команд по управленческим поединками.
IПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЯ.
В турнире будут разыгрываться поединки в классическом формате. 

Для классических поединков отводится 8 минут игрового времени (по 
4 минуты игрового времени у каждого игрока с переходом хода от игрока к игроку, без учета возможных в соответствии с правилами пауз и протестов, прерывающих течение игрового времени, игроки играют поединок, сидя за игровым столом, с секундантами).

Судейство каждого управленческого поединка осуществляется открытым голосованием 6 судей из трех коллегий «Нанимающиеся на работу», «Отправляющие на переговоры» и «Доверяющие собственность» (по 2 судьи в каждой). 
Игра состоит из 4-х этапов.
1 этап – отбор участников в 1/8 турнира.

2 этап – отбор участников в ¼ турнира. 

3 этап – отбор участников в ½ турнира (полуфинал).

4 этап – финальная игра и определение победителя. 
Победитель финального поединка становится победителем турнира, Проигравший игрок финального поединка занимает второе место. Третье место занимает победитель поединка между проигравшими игроками полуфиналов.
В случае большого количества заявок организаторы Олимпиады могут применить технологию экспресс-поединков.
